
Bild 1 
Ergebniseingabe über PC für Vereine. In die Adresszeile wird www.dfbnet.org/  geschrieben. Es muss dann dieses  
Bild sichtbar werden. In Verbandsauswahl das Dreieck anklicken.    Folgt Bild 2 

 
Bild  2 

In dem Auswahlfenster „Berliner Fußballverband“ anklicken.   Folgt Bild 3 
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http://www.dfbnet.org/


Bild  3 
In die Anwender-Nr. die dem Verein/Anwender zugeteilte Nr. eintragen (160NNN). In „Kennwort“ das vergebene   
Kennwort (3 Buchstaben + 2 Zahlen) eintragen und die Schaltfläche „Anmelden“ anklicken.    Folgt Bild 4 

 
 

Bild  4 
Die Ergebniseingabe erfolgt immer über  „Blockeingabe“. Von einem zum anderen Eingabefeld gelangt man unter  
Benutzung der „Tab – Taste“. (große Taste mit dem Doppelpfeil an der linken Seite der Tastatur) oder der Maus. In  
das erste Kästchen die Tore für die Heimmannschaft und in das zweite Kästchen die Tore für die Gastmannschaft  
eintragen. Die gemachten Eingaben über die Schaltfläche „Ergebnis melden“ speichern. Wie aus der vorhandenen  
Eingabe ersichtlich.  Die Möglichkeit zu „Karten/Strafen“ wird nur vom Spielleiter bearbeitet. Weitere Funktionen in  
Bild 5 
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Bild  5   weitere Funktionen 

Über „Ansicht“ Vereinsspielplan anklicken. Vereinsspielplan wird erstellt. Siehe Bild 6 

 
 

Bild  6 
Vorschau und / oder Rückschau wird erstellt. Weitere Möglichkeiten Bild 7 
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Bild   7 
Über „Ansicht, Begegnungen“ wird der jeweilige ausgewählte Spieltag angezeigt.(wird im Bild 6 unter Zeitraum  
Eingegeben). Über „Ansicht Tabelle“ kann der aktuelle Tagellenstand einer jeweiligen Mannschaft abgefragt werden. 
Weiter Bild 8 (Einstellung) 

 
 

Bild  8 
Hier Doppelklick auf die Schaltfläche  „Mannschaft“.  Weiter Bild 9 
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Bild  9 
Hier kann die gewünschte Mannschaft eines Vereins ausgewählt werden. Gewünschte Mannschaft anklicken und  
über die Schaltfläche „Auswahl übernehmen“ bestätigen. Weiter Bild 10 

 
 

Bild  10 
Schaltfläche „Auswahl übernehmen“  anklicken. Weiter Bild 11 
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Bild  11 
Hier Vorschau Spielplan für einen gewünschten Spieltag 
 

 
 
 
Folgende Funktionen sind nur dem Spielleiter vorbehalten: 
Spiel/Schiri-Ansetzungen,   

Vereins- und Passdaten (hier muss eine besondere Zulassung vom Verein beantragt werden), 

Schulungsumgebung. 
 
 
 

Otto Günther, VSpA  03.09.2003 6


	Bild  2
	Bild  3
	Bild  4
	Bild  5   weitere Funktionen
	Bild  6
	Bild  8

	Bild  9
	Bild  10
	Bild  11

